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DXյ榟䡗AIס杯㏇㏐׼־׿׆כ
儔全◀峮ס免罫䡗☔כ珷䤗软⩝י׊א



舅䄕磆☭
˝ 伺冋 洠⺚ ֵׄ׋؆׊ חױ  

˝ 劔䌋⚡炘PolarTech ♏辐⹦稤䏔 炘Ꝏ 

˝ ꄱ饟냕㵠䗯㕔䄄㰢熭 ⶙哅  

˝ 典⴮㛻㰢杼㰢鼧丗㰢熭 ⶙哅 

˝ 币䜲㰢㎥COMو٭ٜء ⺲鎹䷷罫걘ゖ 

˝ 㲯㒮洈䗯㕔تل٭ئ榤哅⶜⚡MISA 铺䅨  

˝ 냕㵠ס״גס㰢綗㗒ր٭ذتةشٝػցⰨ哅 

˝ ք蜷傴օ 
ր稗䎬狜ꝴ鑜⪌ꝛց(تظؓٝو⭳撶) 
ր䐿䈓䷍樋ء٤ؼ٭ٚو٭ؔظG吾㲊ゖ갭꥗瑬1撶ց(ؕتٝو٤) 
ր䐿䈓䷍樋ء٤ؼ٭ٚو٭ؔظG吾㲊ゖ갭꥗瑬2撶ց(ؕتٝو٤)   
րPythonך飃מׂ׼ׂ׼丗㰢׌ם׆؅儖ց(ّ٭؛炘)   
ր鶚ꝴךLaTeXס㓹灄ֿ㰢׾׬儖ցؕتٝو٤ 
ր㓹灄丗㰢ց币䜲⭳撶րAI㓹灄ց币䜲⭳撶 
ր1鶚ꝴס٤٭ؘزؠشٞهך㓹灄ֿ㰢׾׬儖ցؕتٝو٤



泘域
Today's agenda

˝ AIס㓹灄湳閁כ塷⺒ 

˝ 哅槡׾ֽׄמ榟䡗AIס孨榫㰢綗ؓز٭ٞو 

˝ ䷷罫杯㕙׼־釤ֻ׾萴䣆☔免׿׆׿ֵסהג 

׽؀ֿץסDX☔免յ⩝珷䤗软☔免כ嘅嶖ٜ؞تٜذةظ ˝



AIס㓹灄湳閁כ塷⺒



AI
A r t i f i c i a l  I n t e l l i g e n c e



  

第1次 
ブーム

第２次 
ブーム

第３次 
ブーム

ء٤ؼ٭ٚو٭ؔظ



機械学習（Machine Learning）

● 機械学習とは、データから自動的にその法則性を発見するようなアルゴリズ
ム（手法）のことである。

● 「データ」から「自動的に」法則性を獲得する、というのが機械学習の最大
のポイント。



深層学習（Deep Learning）

● 人間の脳の仕組みを真似した機械学習手法の1つ。ニューラルネットワーク
により様々な予測や学習を行う。

● 「人間の脳の真似したら、人間の脳くらい凄くなるのでは？」



反動としての教育ニーズ

● 実は、生成AIがあまりに流行りすぎていて、あえて骨太な知識を身に着けた
い！という教育ニーズが反動でひそかに高まっている（気がする）。

● 機械学習によるデータ分析、深層学習の活用など、実はまだまだ必要とされ
ている。



֐

第4次 
ブーム

榟䡗AI



•  なにもないところから様々なものを生み出す人工知能  

•  文章、画像、音楽など、さまざまなものを生成できる

榟 䡗 A I



哅槡׾ֽׄמ榟䡗AIס孨榫㰢綗
ز٭ٞوؓ



業務における生成AI活用

˝ 哅ⳉ׾ֽׄמ榟䡗AIס㵵⪌ֿ䓦ⳉגזםמֹ׻׾׿؂ַכ 

˝ םׂם׼־؂־ַ׻ף׿ׄ♀䣆؅׼־⛰յכדց׌ױ׊⪋ր㵵מ׵ׂײ׷
 䅻ס科ֿס׾

˝ 鷨⸻׵❆◄ס馐יֻױյ㵼׊⬈ꪐס׆מ鱨؅⮆冪׌ױײי׊ն



䣆壿כ泘氳



手段と目的の逆転...

˝ ׌ֿ❆◄׾׌泘氳ֿ鴫鬇כյ䣆壿ֿגזדֹא׼־׀כסء٤ؼ٭ٚو٭ؔظ
ׇׂ㛡ַ 

˝ րAI؀ֹ׷־؆םךցׂםעךր؅־מם㲔杯׾׌䣆壿ֿAIց׀׬׾ֵךն



 ٜيٝؓؼة٤ؙ
孨榫סך

┉芗ٛ٭بٚط 
孨榫סךٜيٝ



一般レベルでの生成AI活用

˝ IT哅槡מ꡾׍׼յֵ׾׹׼哅槡יַֽמյ榟䡗AI孨榫ס⛷㏐ֵֿ׾ն 

˝ 냕նֿث٭ؼ׾׌⪋ց榟䡗AI؅㵵י׊כٜ٭صր哅ⳉⲖ曍⴫ך杯㕙םױ׉ױ׈





٤ؗروشع





リテラシーレベルでの導入は外部研修等を使うのもアリ

˝  ٛؓ׵ס׾׷כشؠئי׊榫⮵յ㛙鼧溿線璡؅ע⪋㵵סךٜيٝ٭بٚطٛ

˝  ն׾⛼䡗Ⱶ⛮꽦؅ׂ־מכն׾鉴ׂ־מכ

˝  䄄㜂ն׾׌僗⪧ך⫁䡗Ⱶ⛮꽦؅炘׷ؗـؗؿ

˝ 劔䌋⚡炘PolarTech׵ך㵵⪌䶹䭤溿線璡׌ױיז׷





生成AIパスポート

˝ 榟䡗AI؅ع٭َتق⹦䐂ٛؓ׵ס׾׎׈ 

˝ 㓹灄湳閁յמ׼׈嫎䏱յ⮵榫┕ס嫰䙫憠לםյמכ׆םױ׉ױ׈禿糵氳מ鎋
 ׾׿םׂ׊

˝ ⺬劲׵ٜغ٭ـ⛥ַն



エンジニアレベルでの生成AI活用

● 生成AIをより高度にエンジニアレベルで活用するのも重要。
● 業務効率化、アプリ等への組み込みがあげられる





AIエージェント

● ユーザーの指示に基づいて、タスクを自律的に完了させるAI（例：予定調整、情報収
集、提案作成など）。

● 自然言語でやりとりしながら、ツールやサービスを操作して処理を進める。
● 単なる回答ではなく、「～して、次に～して…」のような一連の行動を実行できる。







㲔庋



䷷罫杯㕙׼־釤ֻ׾萴䣆☔免הג
׿׆׿ֵס



教育現場から見える若手人材たち

● 学生教育と社会人教育を長年やっていると、若手人材の様子がとてもよく見える
● 学生教育、社会人教育の双方から分析してみる。



学生（専門学校などでの教育を通じて）

①  意外と生成AIを使いこなしている学生は少ない
②  AIに対して悪いイメージを持っている学生が現れている
③  レポートなどでの不正は、意外とそこまで多くない
④  AIがいつでも使えるのは当たり前という認識
⑤ 「ChatGPTにきいてみた」が増えている（よくない傾向）
⑥ （AIに関係ないが）長尺の講義、コンテンツに耐えられない学生増
⑦ （AIに関係ないが）俗に言うZ世代傾向はかなり顕著に見える



社会人（新人研修などでの教育を通じて）

①  プログラミング学習等のサポート役としての活用がうまい
②  しかし、「自分で書く」スキルに関しては下降傾向だと思う（それでいいのかも）
③  不正利用はほぼない
④  「ChatGPTにきいてみた」が増えている（よくない傾向）
⑤ （AIに関係ないが）長尺の講義、コンテンツに耐えられない社会人増
⑥ （AIに関係ないが）やはり未経験者育成はむずかしい...。



DX☔免յכ嘅嶖ٜ؞تٜذةظ
⩝珷䤗软☔免׽؀ֿץס





嚀危㰢綗 
岐㷺㰢綗 DX



榟䡗AI



搶氦氳ّ٭ه



瑬域AIّ٭ه×DXّ٭ه 
 榟䡗AIّ٭ه瑬域AIّ٭ه 

 
=  爆発的なAI＆DXブーム



DX



「DX」とはなにか
● 「デジタルトランスフォーメーション」の略。
● 「企業が、ビッグデータなどのデータとAIやIoTを始めとするデジタル技術を活用し
て、業務プロセスを改善していくだけでなく、製品やサービス、ビジネスモデルその
ものを変革するとともに、組織、企業文化、風土をも改革し、競争上の優位性を確立
すること。」（Nomura Research Institute）



アナログ 
文化DX



 ׼־ր䌃㲹ցסءٞػؓ
鉮䷑ג׿׈┩槡׫ն



DX؅㲔杯עמ׾׌



「DX人材」とはなにか

● DXについて理解し、利活用／推進してゆく人材
● 日本全体でDXに取り組む ＝ DX人材が必要不可欠
● IT全般との関わりが深いが、単に「ITに詳しい人」というわけではない。



DX
AI

データサイエンス
セキ
ュリ
ティ

IoT

IT



㛡牊㛡喋ם☔免 

ֿ䑒釐┘⺎埝



؞تٜذةظ  ٜ

嘅嶖DSS
by 経済産業省



デジタルスキル標準（DSS）

˝  氦辐նמ2022䇗12僖׽׻מյ磬岷榤哅泸ע嘅嶖ٜ؞تٜذةظ

˝ DX☔免י׊כ䑒釐ם☔免⥼ֿعتٜٛ؞ت׷禿糵氳מ㲊紶׾ַי׿׈ն 

˝ ㎁؅䧸ׅגDX☔免䷷罫סր⪜䌋䧗ꄠց׽ֵךր㛻⺘♐ց׾ֵ׵ךն 

˝ 2023䇗8僖♓꡸յ樟❆ךغ٭متס䷉㲊׵车׾ַיׄטח׿؂ն



 סցع٭َتقրITי׎؂⺬
⭳갭疗㍱ךױ㚺催 

ր榟䡗AIցס鴑ⱶ2024䇗4僖֐



DSSֿ㲊紶׾׌DX☔免



2種類のDX人材



2種類のDX人材

DX人材

DXリテラシー標準

DX推進スキル標準



DXリテラシー標準

˝ 㓹灄湳ס僃⛥꡾׾׌꞊מրDX׀׬׾ַיז湳ֿם؆ײ׼ם٤خ٭قتؾةل
閁ցֿعتٛסDXٛ٭بٚط嘅嶖ն 

˝ IT硌׍׼؂־־מ־ֹל־յ䇶ׂ䑒釐׾םכDXמ꞊׾׌㓹灄ס㓹灄ն

DX؅ր舅⮆ׇכցמ



DX推進スキル標準

˝ DX䫟鶟ٜ؞ت嘅嶖עյ仼儖סי׊כDXס鶟״亠յDX؅䫟鶟׾׌☔免ס牊걉
 عتٛג״כױ؅ٜ؞ت

˝ ր舅炘ךDX؅鶟ַֿג״յַֹֹל☔免؅罫䡗澬⟊׼־؂־סַַף׿׌
؆ցס״גס׀כַֹכ䧗ꄠֿ傴׾ַי׿־ն





ビジネスアーキテクト



عؠط؞٭ؓتؾةل
Business Architects

˝ 泘嘅㲔杯כ׆ַג׊؅婊י״յ꞊➟縖׾׌ع٭ؾؔظ٭ؤ؅ն 

˝ 㲔杯؅تجٞوסיׄ׳מյ⩝ꢛיז⮉؅㵵ׂٛوؕذ٭ر٭



デザイナー



٭ػؕاظ
designer

˝ 걘㲘յٗا٭釱憠تؾةل釱憠؅稀⺬氳יֻ׼כמյ邮⿁סتل٭ئ٬ꝧ
氦؅تجٞو㲔꤀׾⛼מն 

˝ ׾׌٤ؕاظ؅تؾةل٬⿁邮גז媮מ׿אյי׊א



ソフトウェアエンジニア



ؓؼة٤ؘؙؓؗعنخ
software engineer

˝ DX؅䫟鶟ך╈סյٜذةظ䤗软؅孨榫ג׊邮⿁؅تل٭ئ٬䬠❠״ג׾׌
عتٛٔبًتס錃銶٬ꝧ氦٬鷞榫ؘؓؗعنخյס



サイバーセキュリティ



ؔطٖٛ؞ج٭فؕئ
cyber security

˝  ׾׌⯆؅䤰׿אյ׊؅氦釤ؠتٛסؔطٖٛ؞ج٭فؕئ
عتٛٔبًتסؔطٖٛ؞ج



データサイエンティスト



عتؔط٤ؙؕئذ٭ظ
data scientist

˝  㵠ꝛ㳃ն׾׌؅䫟鶟٬㚺ꪵتؾةلי׊؅孨榫ذ٭ظ

˝ 丗㰢؅ّٚءٞو׷껮✳׊յ؅ذ٭ظ⹜꥗յ⮆冪י׊DX؅䫟鶟



ＤＸ



デジタルスキル標準に書いてあること

˝  ס免걉㑔☔ס׼׿׆
- 㲊紶ׄט 
- ⶜ⱱג־׊ס 
- 骰عتٜٛ؞ت׀׬׾ׄחמ 
 ׾ַי׿־傴י׬׌յֿלם

˝ D☔免כX☔免



DIA.  ٜ٭صع٤ْتجؓ





りり☔免׽؀ֿץס







◯◯人材が広がっていく未来

˝  ׾ֿ┕全⭳ֿ׿孱ס┖♓յיַֽמ珷ꯛ㓊⩝םױ׉ױ׈
 
1⃣  りり☔免ֿ䑒釐כ꽥ֿ׌ד׿ 
2⃣  りりٜ؞ت嘅嶖ֿ瓀㲊׾׿׈ 
 ׾ױ꧎釐ֿ냕ס免罫䡗☔גז⯞מ׿א  3⃣
 ٜ٭صع٤ْتج鞲劲鍱꽦ؓ׾םמֹ׻׾׀ךֿع٤ْتجؓסא  4⃣
5⃣  りり☔免罫䡗 りり☔免孨榫 

˝ ❆.  GX☔免յꄈ㯸☔免յؔطٖٛ؞ج٭فؕئ☔免 לםלם...



りり☔免 
䇶ֿ׾
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